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EDITORIAL 


C ara al verano, hemos preparado nuevas cosas para todos 
vosotros. Además de nuestra tradicional calidad, os ofrece¬ 
mos regalos a go-go para los que toméis la sabia decisión de 
suscribiros: refrescantes equipos subacuáticos. 

Prestad mucha atención a la información que os proporciona¬ 
mos. El número extra-verano será algo realmente fantástico y 
además, se multiplicarán los regalos para los incondicionales de 
LOAD’N’RUN. 

Ahora, penetrad en el mundo mágico que os brindamos esta 
vez... ¡adelante con la diversión!. 
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¿Quieres «sacarle jugo» 
a tu SPECTRUM? 

¿Te gustaría programar 
tus PROPIOS JUEGOS? 


“Al 



Keyboard Training Española, S. A. 

Infórmate de Lunes a Sábado de 10 a 1 h. 


Cjo. de Ciento, 205, Entlo. 3.” 
Telf. 323 41 13 
BARCELONA 


Caspe, 180, Entlo. 2 ? 
(junto Carlos I). Tel. 231 9513 
BARCELONA 
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> VIAJES BARCELO 



BALEARES 

LAS ISLAS A SU ALCANCE 


CRUCEROS PAQUET 
LA CALIDAD SOBRE EL MAR 


PALMA 

7 días 

P.C. 

16.000,- 

IBIZA 

7 días 

P.C. 

18.500,- 

MAMON 

8 días 

P.C. 

20.600,- 


Riveras del MAR ROJO 
9 días desde. 167.400 

Crucero por el Mediterráneo 
Oriental 9 días desde. 158.800 

Islas Griegas 11 dias. 167.200 




CANARIAS 

ISLAS AFORTUNADAS 

TENERIFE 7díasAyD 37.000 H**‘ 
LAS 

PALMAS 7 días AyD 38.000 H*** 
TCI/LAS 

PALMAS 14díasAyD 49.500 H*** 


LARGA DISTANCIA 
EL MUNDO A SU ALCANCE 


SANTO DOMINGO 

Hotel Playa Bávaro (lujo) . 118.500,- 

U.S.A. (el ombligo del mundo). 119.000,- 

MEXICO. 134.300,- 

BANGKOK (la perla de Oriente) 132.000,- 





Pida más información en los 



teléfonos siguientes: 



BARCELONA: VIAJES BARCELÓ 



317 02 20 



MADRID: VIAJES INTEROPA 



255 24 07 


VIAJES DE EMPRESA 


RESERVAR BILLETES 

Al instante. 

Para cualquier medio de locomoción: avión, 
barco, tren, autocar... 

Para España o para cualquier país del 
mundo 

ALCUILAR COCHES 

En los más importantes aeropuertos del 
mundo. Con o sin chófer. 

Un convenio especial con la red 
internacional de coches ATESA/InterRent 
nos permite ofrecer ias tarifas más 
ventajosas del mercado y la tarjeta de 
crédito con bonificación. 

ORGANIZAR CONVENCIONES Y 
CONGRESOS 

Asesoramos y montamos sus reuniones de 
empresa. 

Le proporcionamos secretarias, guías, 
intépretes, azafatas... 


ACUDIR A FERIAS Y SALONES 

Nuestro departamento especializado le 
ayuda a participar en todo tipo de 
certámenes dentro y fuera de España, 
proporcionándole asesoramiento técnico a 
través de organismos oficiales. 

VIAJES DE INCENTIVOS 

Viajar es un premio para sus colaboradores. 
Nuestros expertos crearán, siguiendo sus 
indicaciones, una escala de viajes posibles 
con la mejor relación calidad-precio- 
servicio. 

VIAJAR MAS SEGURO 

En nuestros precios queda incluido un 
seguro de vida gratuito, sin coste adicionai. 
para que usted o sus colaboradores viajen 
aún con más tranquilidad. 

BARCELONA MADRID: 

Gran Vía, 640 Vizconde de 

Tel.317 02 20 Matamala, 1 

Tel. 256 32 00 


















































PETROLEO 48K 

Conviértete en un importante magnate 
del petróleo con este juego de estrate¬ 
gia de las altas finanzas. Para ello pone¬ 
mos en tus manos una poderosa 
empresa para que la manejes según tu 
criterio, puedes comprar, vender, per¬ 
forar, construir refinerías, oleoductos, 
etc. Los peligros que te acechan son la 
competencia, los sabotajes y las causas 
naturales. 

Intenta vencer todos los inconvenientes 
y adelante, jtriunfa!. Encontrarás todas 
las intrucciones en el interior del 
programa. 

PESADILLAS 

48K 

Este es el juego de exploración y habili¬ 
dad con siete niveles de dificultad. 

El programa consiste en comerte toda 
la hierba para conseguir aumentar tu 
puntuación y pasar al siguiente nivel. 

CONTROLES 
Teclas cursoras 

Teclas redefinibles según instrucciones 
en el programa. 


BIOLOGO 16K 

Aquí te proporcionamos un programa 
muy útil en la actualidad, se trata de 
que puedas conocer el estado biológico 
en que te encontrarás en cualquier 
época. (Físico, emocional e intelectual). 
Estos datos los verás reflejados en la 
pantalla por meses. 



LA PLANCHA 
16K 

Recoge la ropa que tienes tendida en 
las diferentes plantas del tejado y déjala 
caer por el tubo para que llegue hasta el 
cesto. Evita que tus perseguidores te 
cojan, evítalos o dispárales con el spray 
que posees. Cuando vacies el aerosol 
puedes ir a coger el de repuesto al ar¬ 
mario. 

CONTROLES 

Teclas cursor y 0 para disparar. 

DENTISTA 16K 

Libra a tu dentadura de las terribles ca¬ 
ries que quieren terminar con el buen 
estado de tu boca, usa el cepillo y la 
pasta para que no lo consigan, es muy 
importante que no te olvides el 
dentrífico. 

CONTROLES 

M = derecha 
N = izquierda 
A = abajo 
Q = arriba 

Fila superior del teclado para limpieza 
automática. 


r 



• PARA CARGAR PROGRAMAS 

INICIO: 

Conectar el Spectrum a la red eléctrica. Poner la cassette 
en la grabadora. Cuidar que la cinta esté rebobinada. 

En la pantalla, aparecerá una inscripción: 

© 1982 SINCLAIR RESEARCH LTD. 

Pulsar LOAD. A continuación, pulsar SYMBOL SHIFT y, sin 
dejar de oprimirlo, pulsar dos veces ”. Después, pulsar EN- 
TER. 

Inmediatamente, poner en marcha la grabadora oprimiendo 
el PLAY. El programa Sé empezará a cargar automáticamen¬ 
te y, en la pantalla, aparecerá un cuadro de color cambiante y 
unas líneas horizontales en movimiento: indican que se está 
cargando el programa. 

Esperar a que el programa esté totalmente cargado, para 
pulsar el STOP de la grabadora. 

Los programas de 48 K tienen, lógicamente, más tiempo de 
carga. Esperar a que el juego os sea presentado en pantalla 
y no aparezcan más líneas horizontales en movimiento, para 
parar la grabadora. 

e PARA CARGAR SUCESIVOS JUEGOS 

Apagar y encender el Spectrum: volverá a salir en pantalla 
la inscripción mencionada. 
























RESULTADO SORTEO N? 


1" PREMIO 
Equipo Hi-Fi PIONEER 

Dña. M? Carmen Núñez Buguñá 
Apartamentos Hippocampo, esc. 6, 
3? 2? 

SANT ANDREU DE LLAVANERES 
(Barcelona) 


2° PREMIO 
Equipo Subacuático 
NEMROD 

D. Alberto Luís Blasco Ciar 
C/. Balmes, 54, 4° 2® 

PALMA DE MALLORCA - Baleares 
Tel. 25 54 68 


3« PREMIO 
Cámara KODAK Disk 

D. Pablo Serraller Manzorro 
C/. D’Aquilino Hurlé, 31, 4? A 
GIJON - 2 (Asturias) 

Tel. 36 77 32 


A todos y cada uno de ellos, les ha sido 
comunicada la buena nueva por correo 
certificado. 



Repetir las instrucciones que hemos dado. 

Para cada nuevo programa a cargar hay que volver a repetir 
todo el proceso. 

EN CASO DE DIFICULTAD DE CARGA 

Si tenéis dificultad en cargar el programa, he aquí algunos 
consejos que podrán ayudaros: 

VOLUMEN. El volumen del registrador o aparato reproductor 
de cassettes, debe ser lo suficientemente alto como para que 
se oiga claramente desde el ordenador el programa en fase 
de carga. 

TONO. Si el aparato reproductor de cassettes tiene un solo 
mando para regular el tono, éste tiene que colocarse siempre 
al máximo de agudos (high). En caso de que existan varios 
mandos, hay que regularlos hasta obtener la frecuencia me¬ 
dio-alta. 

AZIMUT. Para regular el azimut (grado de inclinación del ca¬ 
bezal de lectura con la cinta), colocar una cassette en el re¬ 
gistrador, pulsar PLAY y regular un pequeño tornillo que hay 
detrás del cabezal de lectura hasta que se consiga el sonido 
agudo más fuerte. Es decir, el paralelismo entre la cinta de la 
cassette y el cabezal de lectura, debe ser lo más exacto posi¬ 
ble. De esa forma, se obtendrá la señal fuerte y aguda que in¬ 
dicamos. 
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KIT-AMPLIFICADOR LNR PARA 

TU SPECTRUM 


¡Y SOLO POR 

1.500 PTAS. GASTOS DE 

ENVIO INCLUIDOS! 


¡Palabra de 

LOAD’N’RUN 

que es una maravilla! 


TOTALMENTE GARANTIZADO POR LOADWRUN p,vP^ 


¡DIVIERTETE MONTANDO TU PROPIO KIT-AMPLIFICADOR! 
PODRAS OIR, CON TODA CLARIDAD, LA VOZ, LA MUSICA Y 
EL SONIDO DE TU SPECTRUM 


Este KIT-AMPLIFICADOR, está compuesto por: 

• Altavoz de 2 Watt • Circuito impreso 

• Potenciómetro de volumen • Resistencias 

• Integral • Cerámicas, cable, etc. 

El KIT incluye una caja muy práctica donde colocarlo una vez montado y un 
folleto con las instrucciones detalladas de montaje. 


¡RELLENA ESTE CUPON 
Y ENVIALO YA! 

Remítelo en un sobre cerrado 
a LOAD’N’RUN. 

Apartado n ° 36099 
08080 BARCELONA 

Por favor, escribir 
en mayúscuias y con 
TODOS ios datos. 


KIT AMPLIFICADOR LOAD’N’RUN 


I NOMBRE. 

I DIRECCION.TEL 

POBLACION.D.P. 


□ ADJUNTO talón nominal por 1.500 ptas. 

□ ADJUNTO resguardo giro postal/telegráfico por 1.500 ptas. 

OTOS. ENVIO INCLUIDOS EN P.V.P. 
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SUSCRIBIENC 




APROVECHA ESTA 
OPORTUNIDAD 
Esta es una información 
«Top Secret» para todos ios 
adictos a LOAD’N’RUN 






►OTE AH 


y 



RELLENA Y RECORTA 
EL CUPON AHORA MISMO. 
ENVIALO A: 


APARTADO N° 36099 
08080 BARCELONA 
iNO PIERDAS TIEMPO! 
¡DISNEYLANDIA 
TE ESPERA! 




EL IMPORTE LO HARE EFECTIVO: 

• POR GIRO POSTAL NUM.: 

• POR TALON NOMINATIVO ADJUNTO 

• CONTRA REEMBOLSO A LA RECEPCION DEL 
PRIMER EJEMPLAR, MAS GASTOS DE ENVIO. 

NOMBRE Y APELLIDOS. 

DOMICILIO 


TLF 


CIUDAD.D.P. 

FECHA.FIRMA. 
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LOAD’N’RUN convoca este concurso con la sana intención de demostrar que en nuestro país también 
hay genios. 


Y como estamos convencidos de ello, ofrecemos la posibilidad de editar los mejores trabajos y premia¬ 
mos el esfuerzo como se merece: con dinero y con el reconocimiento público que debe suscitar toda 
aportación individual a la colectividad. 

Sabemos que contamos con vuestro apoyo y esperamos, queridos amigos de LOAD’N’RUN, que vuestra 
participación sea tan masiva y entusiasta como siempre. 

Para poner un poco de orden, hemos elaborado las siguientes 


BASES 


1. - Puede participar todo el que lo desee. 

2. - El concurso es abierto y no se establecen limitaciones en cuanto a extensión, tema elegido o 

número de programas a enviar. 

3. - Los programas deben ser para COMODORE 64 o SPECTRUM, tanto en versión de 16 como de 48K. 

4. - Los programas tienen que ser inéditos. Serán descalificados automáticamente aquellos que 

hayan sido copiados de cualquier edición o publicación, nacional o extranjera. 


5.- No pueden participar los programas que hayan sido enviados a otros concursos o a 
empresas de Sofware. 



6. - Los concursantes deberán enviarnos una cassette o disco conteniendo el 

programa, un texto explicativo del mismo y un listado con las instrucciones 
correspondientes. 

7. - Se efectuará una selección previa entre los programas que se vayan 

recibiendo. Periódicamente, un Jurado nombrado por LOAD’N’RUN emitirá 
su fallo inapelable, premiando el programa o programas ganadores con la 
cuantía que estime conveniente, según sea la originalidad e 
ingenio del mismo. 

8. - Los premios NUNCA serán menores de IS.OOO,- Ptas., 

por programa, pudiendo llegar hasta 100.000,- Ptas. 

El Jurado podra premiar uno o varios programas, 
según criterio, con igual o diferente cantidad de 
dinero. 

9. - LOAD’N’RUN se reserva el derecho de editar o 

no los programas que se presentan al Concurso, 
incluyendo los ganadores, que pasarán a ser de su 
propiedad. 

10. - Los datos personales, nombre del programa y 

cuantía del premio asignado serán publicados, 
independientemente de que sean editados o no. 

11. - No se mantendrá correspondencia alguna referente 

Concurso. Asimismo, LOAD’N’RUN no se compromet 
devolución de programas no seleccionados. 

12. - Este Concurso, tendrá su colofón a finales de este afio 1985; 

entre los programas editados, el Jurado LOAD’N’RUN, escogerá 
tres mejores, siendo sus autores agasajados en un acto, con presencia 
de los medios de difusión y obteniendo espléndidos regalos. 

ENVIAR LOS PROGRAMAS A: 

LOAD’N’RUN Concurso Programas 
Apartado de correos N.° M.099 - 08080 BARCELONA 

























VIENE DE LA PAGINA 4 


PISTA 48K 

En este juego te ponemos a los mandos 
de un avión de rescate. El enemigo te 
ataca constantemente, tienes que de¬ 
fenderte y recoger a los heridos que te 
encontrarás por el camino. 

CONTROLES 

M = subir 
N = bajar 
Space = pausa 

X = fuego e inicio del juego 


GÜS 16K 

Eres el gusano habitante de un jardín 
donde se encuentran insectos que de¬ 
bes comerte, pero cuidado cada insecto 
comido te hace más largo, siendo por 
tanto más difícil el manejo y al mismo 
tiempo por cada uno que engullas te 
aparecerá otro, que será venenoso, 
morirás si antes no has tomado el 
antídoto, tampoco puedes chocar con 
las paredes. 

CONTROLES 

M = derecha 
N = izquierda 
A = arriba 
Z = abajo 
P = pausa 
G = juego 

También puedes utilizar joystick 
Kempston 


BAGDAD 16K 

Ayuda a tu amigo Aladino a conducir 
su alfombra mágica a través de las 
cuevas, hasta que consigas coger su 
lámpara. 

Evita cualquier roce por leve que sea 
con los objetos que te irás encontrando 
en tu camino o con las paredes. 

CONTROLES 

A = arriba 
Z = abajo 
N = izquierda 
M = derecha 

Nota.— Ver las instrucciones en el 
programa. 
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SKATEBOARD 

48K 

Conduces un monopatín por un exten¬ 
so laberinto con el fin de desactivar una 
serie de bombas que se encuentran en 
el mismo. Recoge los utensilios indis¬ 
pensables para desactivarlas en cada 
caso y sobre todo zámpate el «papeo» 
que irás encontrando en tu camino pa¬ 
ra no quedarte sin energía. 

Estudia bien las instrucciones que apa¬ 
recen en la pantalla. 

CONTROLES 
Q = subir 
A = bajar 
C = izquierda 
B = derecha 

MANSION 3D 
48K 

Te proponemos una increíble aventura 
en tres dimensiones. 

Tu misión es localizar al conde Vamp, 
matarlo y encontrar su tesoro. Para lle¬ 
gar a sus habitaciones tendrás que pa¬ 


sar por diferentes niveles y plantas te¬ 
niendo cuidado de que los terribles 
vampiros no te cojan. Para librarte de 
ellos dispondrás de armas y diferentes 
artículos mágicos, estos últimos los en- 
contarás en tu camino. 

Ten en cuenta que puedes llegar a pa¬ 
sar por unas 500 salas aproximada¬ 
mente. 

Observa atentamente las instrucciones 
que te aparecerán en las pantallas. 



SI TIENES PROBLEMAS 
TECNICOS, LLAMA AL LABORATORIO 



93/231 95 13 

De 10 a 13 h., lunes a viernes 

93/323 41 13 

De 16 a 21 h., lunes a viernes 

93/231 95 52 

De 9 a 13 h., sábados. 


Cualquier dificultad te la resolveremos por teléfono. 
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Y pora que no te quedes sin tu numero 
LO^D'N'RÜN te lo envío o tu 
o Q tu lugor de vocuciones^ pora 
en verano puedas Jugar y 
LORD'N'RÜN. 

ti«n«s qo« «nviarnos «st« capón, lo antes posibk, y 
este magnífico 


Deseo que lo envíen a: 

Nombre y Apellidos. 

Domicilio.Telf. 


Ciudad 


Fecha 


Provincia. 

EL IMPORTE LO HARE EFECTIVO 
CONTRA REEMBOLSO + GASTOS 
DE ENVIO 


Firma, 































URGENTE: Recortad ahora mismo el 
cupóii’pedido de vuestro número «Ex¬ 
tra-Verano» de LOAD’N’RUN. 

Rápido, porque corréis el peligro de 
quedaros sin él. Remitidlo sin pérdida 
de tiempo. Sólo así asegurareis 
vuestro «Extra». 



IMPORTANTE: El número Extra- 
Verano llegará hasta donde esteis, reple- 
tito de sorpresas, regalos y... ¡cómo 
no!, una maravilla de selección de 
juegos y utilidades. Entre otras cosas, 
habrán viajes a Londres, equipos de¬ 
portivos, prendas sports... junto con 
unos programas que quitan el hipo. 
Algo realmente fuera de serie. De nada, 
majos. 

Seguid enviando programas al Concurso. 
Pero tened en cuenta que se calificarán 
de acuerdo con su originalidad y comple¬ 
jidad. 


No vale eso del 2 y 2 son 4. ¿Entendido?. 
¡Pues hala! a seguir trabajando para mere¬ 
cer los premios. 

Continuando con nuestra línea se siguen 
admitiendo cuantas sugerencias se os 
ocurran para mejorar lo que os ofrece¬ 
mos. Participa con nosotros y haz que 
LOAD’N’RUN siga siendo siempre el me¬ 
jor. 

Contribuirás al bien de la comunidad, ve¬ 
rás tu nombre impreso y, además, 
siempre caerá algún regalo. ¿Se puede 
pedir más?. ¡Animo! 



POR TELEFONO 
ES INMEDIATO 


LLAMA AL 

(93) 325.91.12 - 223.31.84 
223.31.85 - 223.99.61 


PARA ABONARTE 
PARA ANUNCIARTE 
PARA INFORMARTE 


24 HORAS AL DIA 
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PECOPIU 


RECOPIUCION DE PROGRAMAS EN CASSETTE PARA TU ORDENADOR 
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íIyIJNICO 


turbo 


dPl’YtJNICO 


turbo 


I'yUNICO 


turbo 
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